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Rozdziat 1. Wprowadzenie

1.1. Do czego stuzy OXtender dla SyncML-a?

Uzytkownicy coraz bardziej potrzebuja mie¢ dostep do swojej poczty elektronicznej i kontaktéw bedac
w drodze. Wymaga to synchronizacji danych miedzy serwerem pracy grupowej a urzadzeniami przenosnymi.

Open-Xchange jako rozwigzanie oferuje OXtender dla SyncML-a, charakteryzujacy sie nastepujacymi
cechami:

= jest oparty na standardzie przemystowym SyncML

= automatycznie synchronizuje kontakty miedzy urzadzeniem przenosnym a serwerem Open-Xchange

Uwaga: synchronizacja danych moze wiazac sie z dodatkowymi kosztami, w zaleznosci od umowy z
operatorem. Wiecej informacji mozna uzyskaé u wtasnego dostawcy.

1.2. Jakie urzadzenia przenos$ne sg obstugiwane?

Liste przetestowanych urzadzen przenosnych mozna znalez¢ tu:
http://oxpedia.org/wiki/index.php?title=OXtender_for SyncML _client_generic#Tested clients.

By¢ moze da sie uzywac wigekszej liczby typdéw urzadzen przenosnych SyncML.

1.3. Jakie dane sa synchronizowane?
OXtender dla SyncML-a synchronizuje dane kontaktéw miedzy urzadzeniami przenosnymi a serwerem
Open-Xchange. Obstugiwane sg nastepujace pola danych:
= Tytut, nazwisko, imiona, nazwa wyswietlana, przyrostek
= Adresy E-mail 1, 2, 3
= Firma, dziat
» Adres prywatny
= Adres firmy
= Telefon komérkowy stuzbowy i prywatny
= Telefon stuzbowy 1, 2
= Telefon prywatny 1, 2
» Telefon do samochodu, telefon ISDN, pager
» Faks stuzbowy i prywatny
= URL

= Data urodzenia

Uwaga: w zaleznosci od telefonu komoérkowego niektére pola moga nie by¢ obstugiwane.
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Rozdziat 2. Korzystanie z OXtendera dla SyncML-a

2.1. Funkcje OXtendera dla SyncML-a

OXtender dla SyncML-a oferuje nastepujace mozliwosci i funkcje:

= Synchronizacja wymaga potaczenia internetowego z serwerem Open-Xchange. W zaleznosci od
urzadzenia przenosnego i szybkosci, moze ono by¢ ustanowione przy uzyciu protokotu GPRS, UMTS
lub WLAN.

= OXtender dla SyncML-a wykorzystuje klienta SyncML-a zainstalowanego na urzadzeniu przenosnym.

= Kontakty w osobistym folderze kontaktéw serwera Open-Xchange sa synchronizowane z kontaktami
urzadzenia przenosnego. Synchronizacja jest wykonywana w obie strony.

= Proces synchronizacji jest uruchamiany z poziomu urzadzenia przenosnego. W zaleznosci od telefonu
komorkowego moze by¢ uruchamiana recznie lub wyzwalana po uptynieciu ustalonego okresu czasu.
Aby uzywa¢ OXtendera dla SyncML-a, nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:

= Skonfigurowaé urzadzenie przenos$ne: przed rozpoczeciem synchronizacji danych urzadzenie musi
zostac skonfigurowane do uzywania z OXtenderem dla SyncML-a.

= Synchronizowa¢ dane: ta funkcja musi by¢ wtaczona w urzadzeniu przenosnym.

2.2. Konfigurowanie urzadzen przenosnych

Aby skonfigurowac urzadzenie przenosne do uzywania z OXtenderem dla SyncML-a, urzadzenie musi by¢
podtaczone do Internetu.

Konfiguracja jest rézna w zaleznosci od telefonu komoérkowego. Wiecej informacji mozna znalezé¢ w
dokumentacji telefonu. W przypadku pytan prosimy skontaktowaé sie z przedstawicielem producenta
telefonu.

Aby wykona¢ proces konfiguracji, potrzebne sg nastepujace informacje:

= adres serwera: https://serwer.ox/usm-syncml

» dane uwierzytelniajace na serwerze (nazwa uzytkownika, hasto)

* nazwa bazy danych kontaktéw: Contacts

2.3. Synchronizowanie danych
Aby zsynchronizowa¢ dane, nalezy uaktywni¢ wiasciwa funkcje w urzadzeniu przenosnym. W zaleznosci
od urzadzenia i dostawcy umiejscowienie tej funkcji w menu moze sie rézni¢. Mozliwe miejsca to:
» jkona w menu gtéwnym
= w podmenu menu pofaczen
= w podmenu ksigzki adresowej lub organizatora
Prosimy postepowac zgodnie z instrukcja swojego urzadzenia.

Uwaga: zbiér danych kontaktowych serwera Open-Xchange prawdopodobnie zawiera pola danych, ktére
nie sg obstugiwane przez konkretne urzadzenie.
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